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A BNCC Computacéo propde um trabalho para além da alfabetizacéo
digital, ou seja, visa ao desenvolvimento de competéncias técnicas e
socioemocionais, como a criatividade, a colaboracdo e 0 pensamento
critico, preparando os estudantes para serem ainda mais autbnomos,
criativos e criticos diante das inovacOes tecnoldgicas. Para apoiar o
ensino de Computacdo nas escolas, a BNCC inclui atividades
plugadas e desplugadas, que integram o pensamento computacional
no aprendizado de forma acessivel. As atividades plugadas utilizam
dispositivos  tecnolégicos, como computadores ou tablets,
proporcionando aos alunos o envolvimento com programacao e légica
diretamente no ambiente digital. J& as atividades desplugadas sdo
realizadas sem o uso de dispositivos eletronicos, enfatizando
conceitos como algoritmos e ldgica de maneira pratica e ludica. Isso
pode envolver jogos de tabuleiro, quebra-cabecas e exercicios de
sequéncia e padrdo, aplicaveis em diversos componentes curriculares
e adaptaveis a realidade de cada escola.

Este documento tem como objetivo orientar a implementacdo da
Computagdo nos curriculos escolares, seja como um componente
curricular ou de forma transversal, integrada a outras areas do
conhecimento. Além de contextualizar a importancia da Computagdo
na formagdo dos estudantes no século XXI, o material oferece um
conjunto de diretrizes praticas para apoiar os professores no
planejamento e na

execucdo dessa insercdo. Ele também apresenta algumas propostas de
atividades

plugadas e desplugadas, a serem utilizadas como ponto de partida para
essa implementagdo. As atividades propostas contemplam diferentes
niveis de complexidade, respeitando as etapas de desenvolvimento
dos estudantes e promovendo a construgdo gradual do pensamento
computacional. O documento ainda esclarece como desmembrar
habilidades da BNCC relacionadas a Computagdo, tornando-as mais
acessiveis a pratica pedagogica, e sugere a utilizagdo de Recursos
Educacionais Digitais (REDs) como suporte didatico, incentivando a
criacdo de estratégias inovadoras e contextualizadas que contribuam
efetivamente para o desenvolvimento das competéncias digitais
esperadas na Educagdo Basica.

Contextualizacdo

O ensino de Computacdo na Educacdo Bésica se justifica por diversas
razBes. Entra elas, o fato de, ao serem preparados para um mundo
digital, os estudantes poderem passar de consumidores para
produtores de tecnologia. De acordo com a pesquisa TIC Domicilios
2023, o Brasil esta entre os paises mais conectados do mundo, tendo
cerca de 84% da populagéo com acesso a internet.

Antes de a BNCC ser instituida, jad havia a intencdo de incluir a
Computagdo nos curriculos. Entretanto, essa inclusdo s6 aconteceu
alguns anos ap6s a homologagdo da BNCC. Em fevereiro de 2022,
depois de um periodo de anélises, estudos e consulta publica, foi
emitido um parecer do Conselho Nacional de Educac6do (CNE). Em
seguida, as normas sobre a Computagdo na Educagdo Bésica em
complemento a BNCC foram homologadas pelo MEC em outubro de
2022, com prazo para inicio da implementacéo em todas as escolas de
redes municipais e estaduais até outubro de 2023.

A seguir, constam informagdes a respeito de algumas das politicas e
programas relacionados a educacdo digital.

Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (Enec) — 2023

Esse programa visa garantir a conectividade para fins pedagogicos em
todas as escolas publicas de Educagdo Basica do Brasil. Além disso,
oferece apoio a aquisicdo e a melhoria dos dispositivos e
equipamentos e disponibiliza curriculos de referéncia para a formacéo
de professores e a formagdo voltada a inovagdo e a tecnologia
educacional.

Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED) — 2023

Instituida pela Lei n .° 14.533, no dia 11 de janeiro de 2023, a PNED
tem como um dos principais objetivos garantir a educagdo digital em
ambientes escolares. Ela altera, inclusive, os artigos 4.° e 26 da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDB

(Lei n .29.394/1996):

Art. 4°.[...]

XII - educacéo digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituices publicas de Educagdo Bésica e Superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagdgico, com o desenvolvimento
de competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos,

criagdo de conteudos digitais, comunicagdo e colaboracéo, seguranca
e resolucao de problemas.

Paragrafo Unico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput deste
artigo, as relagBes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo
prever técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalecam os
papéis de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que
criem espacos coletivos de mdtuo desenvolvimento.

Art. 26. [...]

§ 11. A educacdo digital, com foco no letramento digital e no ensino
de Computacdo, programacdo, robotica e outras compe- téncias
digitais, serd componente curricular do Ensino Fundamental e do
Ensino Médio. (Brasil, 1996)

Programa internet para todos (2018)

Esse programa € uma ampliacdo do programa Governo Eletrdnico —
Servico de Atendimento ao Cidaddo (Gesac), responséavel por
conectar a internet escolas, hospitais, postos de salde, aldeias
indigenas, postos de fronteira e quilombos, em &reas remotas que néo
tenham outro meio de se inserir no mundo das tecnologias da
informacéo e da comunicacdo. O Programa internet para todos visa a
oferta de conexdo em banda larga a precos reduzidos, com o intuito de
ampliar e democratizar o uso da internet em regides de dificil acesso
no Brasil.

Programa de Inovagdo Educagdo Conectada (2017)

Criado por meio do Decreto n° 9.204 de 2017 e fortalecido pela Lei n°
14.180 de 2021, esse programa surgiu com a intengdo de apoiar a
universalizacdo do acesso a internet

de alta velocidade e de fomentar o uso de tecnologia na Educacédo
Bésica.

Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo) — 2007
Criado pelo Ministério da Educacdo em 1997, por meio da Portaria n°
522, e reestruturado por meio do Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro
de 2007, o Proinfo tem como objetivo promover o uso pedagégico das
tecnologias de informagdo e comunicacdo nas redes publicas de
Educacdo Basica.

Estrutura do documento Computagéo — Complemento a BNCC

A BNCC Computagdo estd organizada em 141 habilidades,
distribuidas em trés eixos estruturantes. Essas habilidades se
desdobram em préticas, sugestdes de avaliagdo, materiais de
referéncia e niveis de adogao da escola e do docente.

O eixo Pensamento Computacional envolve a aplicacdo das
habilidades de compreender, analisar, definir, modelar, comparar e
automatizar para solucionar problemas de forma metodica e
sistematica. Ele busca desenvolver a capacidade de criar e adaptar
algoritmos, aplicando fundamentos da Computacéo para alavancar e
aprimorar a aprendizagem e 0 pensamento criativo e critico nas
diversas areas do conhecimento.

O pensamento computacional estrutura-se em quatro bases:

Decomposicao: possibilita identificar um problema e quebra-lo em
problemas menores, para facilitar a analise, a compreensdo e a
solucdo. As soluces de cada subproblema sdo combinadas, formando
a solucédo do problema original.

Reconhecimento de padrfes: envolve a possibilidade de identificar
problemas semelhantes e o uso de solugdes que ja foram propostas.
Abstragdo: é base do pensamento computacional, refere-se ao foco
nos detalhes ao executar tarefas, como a organizacdo de dados, por
exemplo.

Algoritmos: sdo passos ou regras criadas para solucionar um problema
seguindo a mesma ldgica da programacédo, em que regras sdo criadas
para que possam ser compreendidas por sistemas. A logica de
resolucdo de problemas com base no pensamento computacional é
aplicavel a problemas de qualquer natureza.

O eixo Mundo Digital envolve aprendizagens sobre artefatos digitais,
compreendendo tanto elementos fisicos (como computadores,
celulares e tablets) quanto virtuais (como internet, redes sociais e
nuvens de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer
conhecimento sobre o poder da informagdo e a importancia de
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