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armazena-la e protegé-la, entendendo os codigos utilizados para sua
representacdo em diferentes

tipologias informacionais, bem como as formas de processamento,
transmissdo e distribuicdo segura e confiavel.

O eixo Cultura digital envolve aprendizagens voltadas a participacéo
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que
pressupde: a compreensdo dos impactos da revolugdo digital e seus
avancos na sociedade contemporanea; a construcdo de uma atitude
critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais e aos diferentes usos das tecnologias e dos
conteudos veiculados; a fluéncia no uso da tecnologia digital para a
proposicdo de solugbes e manifestagbes culturais contextualizadas e
criticas; e a conscientizacdo sobre os direitos de uso e tratamento de
dados pessoais.

Na Educagdo Infantil, a BNCC Computacdo se estrutura em quatro
premissas bésicas do trabalho com a educagdo digital — que,
resumidamente, referem-se a: desenvolver o reconhecimento e a
identificacdo de padr@es; vivenciar e na descri¢do das habilidades, o
documento apresenta, em cada uma delas, o eixo, o0 objetivo de
aprendizagem e exemplos praticos de atividades que podem ser
conduzidas de forma plugada e desplugada.

No Ensino Fundamental, os estudantes iniciam uma explora¢do mais
aprofundada do mundo computacional, com o objetivo compreender
aspectos computacionais, relacionar conceitos, expressar-se no meio
digital, aplicar principios da Computacdo, avaliar solugdes,
desenvolver projetos e atuar de maneira pessoal e coletiva no contexto
dos conhecimentos computacionais. Questdes éticas e sociais
relacionadas ao uso da internet e dos recursos digitais sao
aprofundadas nessa etapa, com o intuito de promover a criticidade e
reflexdes sobre o uso adequado da tecnologia. O documento apresenta
sete competéncias, por meio das quais as habilidades sdo organizadas
em uma estrutura que conta com eixo, objeto de conhecimento,
habilidade, explicacdo da habilidade e exemplos.

Implementagdo da BNCC Computagdo

Em abril de 2024, o MEC divulgou decisdes acerca da metodologia
para a distribuicdo de recursos do Fundeb, tendo sido aprovada a
metodologia para as condicionalidades:

[...] ratificou a importancia de os curriculos contemplarem as normas
sobre a Computacédo na Educacdo Basica. Por isso, serdo levantadas
informacdes acerca desse aspecto, 0 que ndo inabilitard nenhuma rede
em 2024 para fins de recebimento do VAAR em 2025. No entanto,
podera gerar inabilitagdo nos anos subsequentes caso nao sejam feitas
as adequagOes necessarias para o0s referenciais curriculares
contemplarem as normas de Computacéo na Educagdo Basica (Brasil,
2024b).

Conforme o documento prevé, cabe aos estados, aos municipios e ao
Distrito Federal estabelecer parametros e abordagens pedagdgicas
para a implementacédo da Computacéo na Educacgdo Basica, seja por
meio da transversalidade ou da criagdo de um componente curricular
especifico. Seja qual for a abordagem adotada, é preciso estabelecer
uma estrutura adequada para implementa-la.

No caso do nosso municipio, a implementacdo da Computacdo sera
realizada por meio da transversalidade, integrando-se a todos o0s
componentes curriculares. Nesse modelo, cada area do conhecimento
serd contemplada com habilidades da Computagdo, incorporadas de
forma intencional e significativa. Para isso, é necessario analisar
cuidadosamente cada habilidade computacional, identificando pontos
de conexdo com as habilidades especificas de todas as disciplinas, a
fim de promover uma integracdo coerente, eficaz e alinhada ao
curriculo escolar.

A seguir, apresentamos algumas sugestdes para a implementacdo da
Computagdo na Educacdo Basica.

Andlise do curriculo: deve contemplar intencionalmente as
habilidades da Computacdo. Para a implementacdo via componente
curricular especifico, inicialmente é necessario o estudo das diretrizes

e dos objetos de conhecimento por uma equipe de especialistas, a fim
de debater e trazer defini¢des acerca do curriculo da Computacéo.

Ja na abordagem transversal, é preciso definir, num primeiro
momento, a quais componentes curriculares as habilidades da
tecnologia serdo integradas. Cada uma

das habilidades da Computacéo deve ser analisada, com o objetivo de
identificar as possiveis integragdes com as habilidades especificas dos
componentes, incorporando as competéncias e conhecimentos da
Computagdo ao curriculo.

Andlise da infraestrutura necessaria para o trabalho com a tecnologia:
nesse ponto, devemos nos atentar aos programas desenvolvidos com o
intuito de facilitar o acesso aos recursos e de desenvolver um
planejamento de manutencdo e melhorias, considerando os avangos
tecnoldgicos. Nas duas modalidades de implementagdo, é preciso
avaliar quais s80 0s recursos necessarios para 0 cumprimento do que
foi definido na etapa de andlise do curriculo. Vale destacar que a
possibilidade de desenvolvimento das habilidades de forma
desplugada e a falta de um recurso especifico ndo devem ser
impeditivos para a implementa¢do — ainda que seja importante ter a
infraestrutura adequada.

Formagdo inicial e continuada dos docentes: precisa considerar as
demandas relacionadas ao uso da tecnologia e ao desenvolvimento das
habilidades computacionais. Para a proposta de componente
especifico, é importante selecionar os professores responsaveis por ele
com base em sua capacidade técnica. Ainda assim, cabe considerar
sua participagdo em cursos de formagdo continuada, com o objetivo
de complementar suas habilidades. Na proposta da transversalidade,
os professores envolvidos com as habilidades relacionadas a
tecnologia, integradas a seus componentes curriculares, também
devem ser avaliados quanto as suas competéncias digitais e ao
histérico de formagao, além de terem acesso a cursos de formagdo
continuada para aperfeicoamento.

Planejamento das agdes: consiste no desenho do percurso, na
definicdo de cronograma e em planos de ensino direcionados a
implementacdo da Computagdo no curriculo. Ainda que a abordagem
escolhida pela rede seja o componente curricular especifico, é
importante prever, no sentido de proporcionar aos alunos o
entendimento

pleno e a aplicagdo pratica da Computagdo, projetos que possam
integrar as habilidades da Computacgdo a outros componentes. No caso
da transversalidade, é preciso ter o cuidado para incluir a tecnologia
da forma adequada, para que as habilidades da Computagdo ndo sejam
diminuidas frente as competéncias e habilidades.

Tecnologias Digitais e Computagdo

Nos dias atuais, o potencial das tecnologias digitais e da computagdo a
serem utilizadas a favor, tanto dos processos de ensino quanto dos
processos de aprendizagem dos estudantes, torna-se fundamental pelo
fato de elas serem exploradas pelos professores da Educacéo Basica
desde 0s Anos Iniciais em todas as areas. Assim, evidencia-se, nessa
realidade, com o advento da internet rapida e de novos dispositivos
digitais, a disseminagdo de informacgBes em tempo real e 0 uso mais
abrangente de recursos tecnoldgicos digitais diversificados no
cotidiano escolar. Nesse contexto, justifica-se que os proprios
estudantes que sdo usudrios de tecnologias digitais como internet,
smartphones, tablets, notebooks, outros, precisam contar com as
diferentes formas de utilizacdo dessas tecnologias na escola. Na
interacdo com o curriculo escolar da Educacdo Bésica, o suporte
tecnoldgico e a inclusdo digital passam a ocorrer de maneira natural
nos processos de ensino e de aprendizagem promovidos por acdes que
vao desde a pesquisa, passando por softwares de construcdo
matematica, por projetos de ciéncias, de geografia, de histdria, de
quimica, de fisica, de artes, de linguagem e de letramento.

Vale registrar que a preocupagao principal se volta ao trabalho escolar
diario atribuido a insercdo digital escolar, e como essa pratica
acontece, aspecto que leva a inferéncia de que estudantes e
professores estdo imersos em conteddo das tecnologias digitais
(KENSKI, 2012; ROSA, 2015), eles usam a internet para manter
contatos sociais, de relacionamentos, assim como para criar novos
lacos com pessoas ou grupos com interesse comum, tendo em vista a
busca por respostas as suas curiosidades, e a diversdo por meio dos
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