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1° MOMENTO: Acolhimento aos alunos, critério do professor. Mensagens, textos, dindmicas, conversas dirigidas ou informais, masicas, imagens e

outros.

2° MOMENTO: Exposicao da tematica da aula, de forma verbal e escrita pelo professor com participacéo dos alunos.

3° MOMENTO: Levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos.

4° MOMENTO: Préticas de leitura, Compreensdo e interpretacéo.

5° MOMENTO: Aluno protagonista

6° MOMENTO: Atividades diversificadas como videos, gameficacdo, musicas, entre outras.
7° MOMENTO: Acompanhamento do professor de forma direcionada.

8° MOMENTO: Producéo textual.

9° MOMENTO: Apresentacdo dos alunos de atividades realizadas.

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS PARA TRABALHAR EM SALA DE AULA
Estratégias Gerais

1. Aulas interativas: Utilize dindmicas, jogos e atividades praticas.
2. Trabalho em grupo: Fomente colaboragdo e discussdes.
3. Aprendizado baseado em projetos: Desenvolva projetos reais.
4. Uso de tecnologia: Recursos digitais, aplicativos e softwares.
5. Feedback continuo: Acompanhe progresso dos alunos.
Estratégias para Desenvolver Habilidades Especificas
1. Leitura:

- Leitura em voz alta.

- Andlise de textos.

- Resumo de artigos.

2. Escrita:

- Redacdo criativa.

- Textos argumentativos.

- Relatorios técnicos.

3. Comunicacéo Oral:

- Debates.

- Apresentagdes.

- Discussdes em grupo.

4. Pensamento Critico:

- Analise de casos.

- Resolugéo de problemas.

- Jogos de estratégia.

Estratégias para Diversificar o Ensino

1. Aprendizado por investigagao.

2. Estudos de caso.

3. Simulagdes.

4. Jogos educacionais.

5. Projetos de servigo comunitario.

Estratégias para Inclusdo e Diversidade

1. Adaptabilidade: Acomodar necessidades especiais.

2. Diversidade cultural: Incorporar perspectivas diversas.
3. Incluséo digital: Acessibilidade tecnolégica.

4. Apoio individualizado: Atendimento personalizado.
Ferramentas e Recursos

1. Plataformas de aprendizado (Moodle, Google Classroom).
2. Aplicativos educacionais (Kahoot, Quizlet).

3. Softwares de criagdo (Adobe, Canva).

4. Bibliotecas digitais (Projeto Gutenberg).

5. Recursos abertos (YouTube Edu, TED-Ed).

Avaliacdo e Feedback

1. Avaliag@es continuas.

2. Feedback construtivo.

3. Autoavaliag&o.

4. Avaliagdo peer-review.

5. Relatérios de progresso.

Dicas para Professores

1. Seja flexivel.

2. Utilize metodologias ativas.

3. Fomente discussdes.

4. Acompanhe progresso dos alunos.

5. Desenvolva habilidades tecnolégicas.

SUGESTOES DE METODOLOGIAS ATIVAS E ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
METODOLOGIAS ATIVAS:

1. Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP / PBL)

* Os alunos investigam e resolvem problemas reais.

* Integra diferentes disciplinas.

* Exemplo: criar um projeto sobre sustentabilidade no bairro ou escola.

2. Aprendizagem Baseada em Problemas

* Parte de uma situacdo-problema desafiadora.

* Estimula pensamento critico e autonomia.
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