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ANO XVII | N° 4015

3® SEMANA: Género textual — autobiografial
(p. 1952 198)
43 SEMANA: Resumo (p. 200 a 203)

18 SEMANA: Simulado 4 (p. 204 a 214)

DEZEMBRO 22 SEMANA: Corregéo coletiva do simulado

Auvaliacdo

(EF67LPO05) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e argumentos em textos argumentativos (carta
de leitor, comentério, artigo de opinido, resenha critica etc.), manifestando concordancia ou discordancia.

IMERSAO EM MATEMATICA

OBJETIVOS

JUSTIFICATIVA

OBJETIVOS GERAL

Reconhecer que a Mateméatica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas,
em diferentes momentos histdricos, e é uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e|
tecnolégicos e para alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho

OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Interessar-se pela aprendizagem de Matematica;

« Conhecer a histéria de alguns tépicos da Matematica;

* Conhecer a evolugdo histérica dos conceitos matematicos, como nimeros, algebra, geometria ¢ célculo se
desenvolveram ao longo do tempo;

« Conhecer como diferentes civilizagdes contribuiram para a evolugdo e contribuicdo enquanto ciéncia nas varias|
areas do conhecimento;

* Comparar o Sistema de Numeragdo Decimal a outros sistemas de numera¢do de outras culturas e diferentes
tempos;

Na maioria das vezes, as aulas de Matematica tornam-se de dificil compreensdo por fatores diversos,
dentre eles podemos destacar o fato de o professor ndo desafiar os alunos, ndo dando oportunidade para|
eles refletirem sobre a disciplina, apenas se enquadrando no que o curriculo propde, sem averiguar quais|
as dificuldades que podem atrapalhar a aprendizagem dos mesmos. Nesse sentido, o professor de|
Matematica deve fugir dessa forma tradicional e ineficaz de ensinar e lancar méo de outros recursos,
como a histéria da Matematica, a fim de construir uma aprendizagem estimuladora proporcionandof
discussdo entre os alunos e comparagdo entre os fatos que possibilitaram essas descobertas e acdes|
cotidianas em que essas descobertas sdo empregadas (COSTA, 2016, p. 43). Diante disso, pode-se dizer|
que a historia da Matematica é um recurso pedagégico significativo para o processo de ensino e|
aprendizagem, pois “[...] favorece a comunicagio oral e escrita ¢ ainda fornece uma nova visdo da
matematica, uma visdo cultural, histérica, integrada ao conhecimento como um todo [...] (GASPERI;
PACHECO, 2007, p. 14). Estudar a histéria da Matematica traz uma possibilidade de inovar as aulas, em
que o professor podera permitir que os alunos reflitam sobre os fatos histéricos relacionados &
Matematica, os quais levam os alunos a refletir e a ter nogdes basicas de conceitos matematicos,
deixando de lado a ideias que tais conceitos séo dificeis e traduzindo a Matematica como uma disciplina|
de dificil compreensdo. Para Costa (2016) o uso da Histdria da Matemética em sala de aula atua como
recurso pedagdgico, em que o professor permite que os alunos reflitam sobre os contelidos que estdo
sendo ensinados, ajudando-os a decidir sua posicdo diante da sociedade por meio de discussoes sobre|
assuntos tratados nas aulas de matematica. Essa Eletiva mostra que trabalhar a Matematica no contexto|
histérico possibilitara aos alunos compreender os significados de férmulas, célculos, textos, entre outros
conceitos e operacdes numéricas estudadas na disciplina, pois ela esté presente e faz parte da histéria do
homem, o que ajudou na evolucéo da civilizagéo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM

+ LICAO 1: Focando nos niimeros;

* Operagdes fundamentais

* Adigdo e subtragdo com niimeros naturais
* Multiplicagdo com nimeros naturais

« Divisdo com numeros naturais

« Testando seus conhecimentos

« Corregdo comentada

« LICAO 2: Focando na geometria

Compor e decompor niimeros naturais utilizando as ordens do Sistema de Numerag&o Decimal;
Reconhecer que a organizagéo do tempo é construida culturalmente, de acordo com a sociedade e do seu
contexto histdrico;

Identificar as diferentes nogdes do tempo, sendo ele cronoldgico, da natureza e histérico;

Descrever modificagbes da natureza e da paisagem realizadas por diferentes tipos de sociedade, em
diferentes épocas, com destaque para os povos indigenas originérios e povos africanos;

Investigar as transformagdes ocorridas e discutir suas conclusoes.

RECURSOS DIDATICOS

AVALIACAO

Recursos Visuais

Cartazes e infograficos sobre:

Comunicagéo néo violenta

Resolucéo de conflitos

Diversidade e incluséo

Videos curtos: depoimentos, animagdes ou reportagens sobre convivéncia pacifica.
Ex.: TED-Ed, Canal Futura, videos de ONGs como Unicef ou UNESCO.

Histérias em quadrinhos ou tirinhas que mostram conflitos e solucdes pacificas.
Recursos Textuais

Textos e contos com tematicas de empatia, tolerancia e cooperagéo.

Ex.: contos de fabulas, cronicas sobre bullying, relatos de mediag&o escolar.

Artigos ou noticias sobre iniciativas de paz na escola ou comunidade.

Livros didaticos e paradidaticos sobre direitos humanos, diversidade e cidadania.
Recursos Interativos / Tecnoldgicos

Plataformas online de aprendizagem colaborativa

Google Jamboard: criar mapas mentais sobre paz, empatia e solucdes de conflitos.
Padlet: mural de boas préticas de convivéncia.

Quiz ou jogos digitais sobre valores, empatia e mediagéo de conflitos.

Ex.: Kahoot, Quizizz, Classcraft.

Simulagdes e role-playing com ambientes virtuais ou apps educativos.

Recursos Artisticos

Teatro ou dramatizacdes de conflitos e solucdes pacificas.

Msica e poesia: criar letras ou poemas que expressem a importancia da paz.

Arte visual: cartazes, murais e colagens que representem valores como respeito e cooperacao.
Recursos Préticos / Experiéncias

Rodas de conversa e debates sobre situages de conflito na escola e na sociedade.
Dinamicas de grupo para desenvolver empatia, escuta ativa e cooperacao.

Ex.: “Cadeira da empatia”, “Troca de papéis”, “Problema do dilema ético”.

Projetos de intervencao social: campanhas anti-bullying, hortas coletivas, campanhas de gentileza.
Recursos de Autoavaliacio e Reflexdo

Diério de convivéncia: registrar atitudes positivas, conflitos e solugdes.

Fichas de autoavaliacéo e coavaliacdo: percepcdes sobre empatia, respeito e colaboragao.
Cartdes de sentimentos: ajudam alunos a expressar emocdes em situagdes de conflito.

Sondagem/diagnéstico

Auvaliagéo formativa (producdes escritas ou multimidias)
Projetos colaborativos

Observagéo de atitudes

Avaliagdo somativa (Trabalho final)

Atividades orais

Autoavaliacéo e Coavaliagao

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

No final de cada semestre, apresentacdes por turmas sobre as tematicas desenvolvidas ao longo do percurso

IMERSAO EM MATEMATICA
PLANEJAMENTO ANUAL

MES | UNIDADE TEMATICA | OBJETO DO CONHECIMENTO

| HABILIDADES

1° BIMESTRE — 2 DE FEVEREIRO ATE 17 DE ABRIL

(p. 6)

FEVEREIRO | FOCANDO NOS NUMEROS

COM NUMEROS NATURAIS (p. 8)
3* SEMANA: CARNAVAL

NATURAIS (p. 12)

12 SEMANA: SECAO 1 - OPERAGOES FUNDAMENTAIS|

22 SEMANA: SECAO 2 - ADIGAO E SUBTRACAO COM
NUMEROS NATURAIS; SECAO 3 - MULTIPLICAGAQ]

42 SEMANA: SECAO 4 - DIVISAO COM NUMEROS|

(EFO6MA10) Resolver e elaborar problemas que envolvam adi¢do ou subtragdo com ndmeros|
racionais positivos na representacéo fracionaria.

(EFOBMAL11) Resolver e elaborar problemas com niimeros racionais positivos na representagéo|
decimal, envolvendo as quatro operacdes fundamentais e a potenciacdo, por meio de estratégias
diversas, utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a razoabilidade de respostas,
com e sem uso de calculadora.

CORREGAOQ ORIENTADA (p. 14)

18 SEMANA: TESTANDO SEUS CONHECIMENTOS;

28 SEMANA: SECAO 1 - ANGULOS; SEGAO 2 -

(EFO6MAL17) Quantificar e estabelecer relagdes entre o nimero de vértices, faces e arestas de
prismas e piramides, em funcdo do seu poligono da base, para resolver problemas e desenvolver a|
percepcéo espacial.

MARCO FOCANDO NA GEOMETRIA POSICOES RELATIVAS A DUAS RETAS... (p. 16) EFOGMALS) Recorth i iderando lados. vérti anaul
3 SEMANA: SECAO 3 - POLIGONOS (p. 20) ( |06 W /8|) econ ece;r, nomear e comlparar poligonos, considerando lados, vertllces e angulos,
4* SEMANA: TESTANDO SEUS CONHECIMENTOS; ?ageasszle |cg|-i:§rg;n regulares e ndo regulares, tanto em suas representagdes no plano como em
CORRECAO ORIENTADA (p. 22) p :
a . A — E . A -
éESEhéllﬁ(’;llﬁs ?EE;;:DOR(%ES ’\S‘LEJQMLIJEERII\Ié:ééS( SZ%;AO 2 (EFOBMAL0) Identificar a regularidade de uma sequéncia numérica ou figural néo recursiva e|
ABRIL FOCANDO NA ALGEBRA P. construir um algoritmo por meio de um fluxograma que permita indicar os nimeros ou as figuras|

28)

22 SEMANA: SECAO 3 - EXPRESSOES NUMERICAS (p.

seguintes.
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